
                                                            
 
 
Start des Projektes „Code Your Life“ - spielerisch programmieren lernen 
 
Industrie 4.0 – das Zeitalter der 4. Industrierevolution ist angebrochen. 30 - 40 % aller Arbeitsplätze 
werden verschwinden oder an neue Herausforderungen angepasst werden müssen. 
Ausbildungsprofile und Arbeitsfelder werden sich gravierend ändern.  
 
Hier setzt die Bildungsinitiative Code your Life an und stellt sich einer der drängendsten 
Herausforderungen der Zukunft: Jungen Menschen eine aktive Teilhabe an der digitalisierten 
Gesellschaft zu ermöglichen. Mit diesem Ziel führt Code your Life Kinder an das Programmieren 
heran und lässt sie hinter die Kulissen der digitalen Welt schauen. Die Initiative Code your Life ist Teil 
des weltweiten Programms Microsoft YouthSpark und wird vom 21st Century Competence Center im 
fjs e.V. umgesetzt.  
 
Hierbei werden Grundschulen animiert, Kinder der 5. oder 6. Klasse für technische Prozesse zu 
begeistern. Mit einem Starterset, bestehend aus einer eigenen Programmierumgebung für Kinder, 
einem Zeichenroboter, einem Tablet, einem Handbuch und einem Workshop werden Fachlehrer 
befähigt, mit interessierten Kindern spannende Dinge zu konstruieren.  
 
Ein wichtiger Partner der Initiative Code your Life ist der BVMW (Bundesverband Mittelständische 
Wirtschaft). Ralf Henkler ist Leiter des BVMW in der Wirtschaftsregion Cottbus-Niederlausitz und hat 
das Projekt in die Lausitz geholt. „Ich war von Anfang an begeistert, können doch die Techniker und 
Ingenieure von morgen anhand des Zeichenroboters gleich sehen, welche Auswirkungen ihre 
Programmierung hat. Das hilft den Lehrern sehr bei der praxisnahen Lehre und schafft bei den 
Kindern Interesse und vielleicht auch Begeisterung für technische Berufe“ ist Henkler überzeugt. Die 
Volksbank Spree-Neiße eG konnte als regionaler und zukunftsorientierter Partner für das Projekt 
gewonnen werden. Die Bank greift selbst beständig die Vorteile auf, die sich ihr durch die 
voranschreitende Digitalisierung bieten. Getreu den Prinzipien der genossenschaftlichen 
Gründerväter spielen: Selbstverantwortung, Selbständigkeit, Solidarität und der Glaube an die eigene 
Kraft eine tragende Rolle in der Bank - „Was einer nicht schafft, das schaffen viele“. 
 
Um möglichst vielen Schulen aus Brandenburg den Einstieg ins Programmieren mit Kindern im 
Rahmen der Initiative Code your Life zu ermöglichen, ist die Unterstützung regionaler Partner 
besonders wichtig.   
 
 „Für die Absicherung des Eigenanteils suchen wir als BVMW in den Regionen Partner, die der Idee 
des Praxislernens offen gegenüberstehen. Mit den Volksbanken in Südbrandenburg - Volksbank 
Spree-Neiße, Spreewaldbank, Volksbank Elsterland und VR Bank Lausitz - haben wir die idealen 
Partner gefunden“ freut sich Henkler. Durch das Sponsoring  kann für alle 26 Grundschulen in 
Südbrandenburg, die für das Projekt Interesse gezeigt haben, ein Starterset zur Verfügung gestellt 
werden. Für die Bereitstellung von zusätzlichen Materialien wurden Mittel bei der VR-Stiftung der 
Volksbanken Raiffeisenbanken in Norddeutschland durch die Volksbank Spree-Neiße eG beantragt 
 
„In einer Region mit großer Bevölkerungsabwanderung vor allem in Großstädte und steigenden 
Altersdurchschnitt unterstützen wir bereits seit vielen Jahren die Förderung von Kindern und 
Jugendlichen. Kombiniert mit der zunehmenden Digitalisierung auch im Bankgeschäft sehen wir in 
diesem Projekt eine sehr gute Assoziation, um beides miteinander zu verbinden – Jugend und 
Technik.“, so Vorstand Frank Baer von der Volksbank Spree-Neiße eG. 
 
 



                                                            
 
 
Mit den Vertretern der Schulen wird am 15. und 16.11.2017 ein eintägiger Workshop durchgeführt, 
in welchem sie dann ihre Starterpakete erhalten.  
 
 

Bestandteile des Starterpakets der Initiative „Code your Life“ 


Schulungsworkshop: 
Bei einem Schulungsworkshop lernen die Lehrkräfte und Pädagogen die Initiative Code your Life 
kennen und bekommen einen Einblick in die theoretische Herangehensweise sowie die praktische 
Umsetzung des Basiscurriculums der Initiative (Programmierung von Logo auf einer webbasierten 
Plattform oder einer eigens entwickelten Offline App). Darüber hinaus bietet die Schulung auch einen 
Schulterblick in eine Unterrichtsstunde mit Kindern.  


Das „Code your Life“ Handbuch 
Diese detaillierte Handreichung beinhaltet ausführlich alle didaktischen, pädagogischen und 
argumentativen Hilfestellungen für Lehrpersonen, Code your Life vor Ort umzusetzen, inklusive des 
Basiscurriculums.  
 
Zeichenroboter Mirobot und Trainer-Tablet  
Das Trainer-Tablet erlaubt der Lehrperson, umgehend das Basiscurriculum auszuprobieren und den 
Verlauf der jeweiligen Einsatzszenarien von Code your Life in der eigenen Einrichtung zu 
dokumentieren. Der Zeichenroboter Mirobot bildet eine haptische Ergänzung zum Basiscurriculum. 
Die Kinder können die Auswirkungen ihrer Programmierschritte sofort erkennen.  
 



                                                            
 

 
Code your Life | Hintergründe zur Initiative 
 

„Das Verständnis der Informatik und der Logik von Algorithmen als der Sprache der digitalen Welt ist 
für einen selbstbestimmten Umgang mit der Digitalisierung in der Alltags- und Berufswelt von 
herausragender Bedeutung.“ Deutscher Bundestag  
 
Kompetente Teilhabe an einer digitalisierten Welt  
Zweifellos schreitet die Digitalisierung unserer Gesellschaft mit großen Schritten voran und 
Programmcodes durchziehen und prägen inzwischen viele Bereiche unseres Lebens. Kinder wachsen 
in dieser Welt auf und kommen bereits in frühen Jahren mit neuen Technologien und einer Vielzahl 
an Medien in Berührung. Wer diese Welt auch in Zukunft verantwortungsvoll und aktiv mitgestalten 
will, braucht ein Verständnis von diesen Zusammenhängen und Hintergründen. Es ist unbestritten, 
dass Informatik- und Programmierkenntnisse mittlerweile zu einem Schlüssel für zukünftige 
Potentiale und Karrieren in der Arbeitswelt geworden sind und auf dem Arbeitsmarkt werden 
händeringend qualifizierte Nachwuchskräfte und junge Unternehmer im Bereich IKT gesucht.  
 
Programmieren als Zukunftskompetenz  
Dahingehend ist es besonders wichtig, Kinder und Jugendliche schon früh an 
Informationstechnologien und das Programmieren heranzuführen. Dabei geht es nicht nur darum, zu 
lernen, wie Algorithmen geschrieben werden, sondern auch um die Entwicklung von 
Schlüsselkompetenzen des 21. Jahrhunderts, wie Problemlöse-kompetenz, Reflexionsfähigkeit und 
Verantwortungsbewusstsein.  
 
Hintergrund der Initiative  
Die Initiative Code your Life ist Teil des weltweiten Programms Microsoft YouthSpark und wird vom 
21st Century Competence Center im Förderverein für Jugend und Sozialarbeit e.V. (21CCC) 
umgesetzt. Mit Code your Life engagiert sich Microsoft gemeinsam mit dem 21CCC dafür, jungen 
Menschen den Zugang zur Welt der IT zu ermöglichen und sie zu einer kompetenten Teilhabe an der 
digitalisierten Gesellschaft zu befähigen. Bundesweit wurden bereits über 350 Lehrkräfte und Trainer 
ausgebildet, um mithilfe von Code your Life an ihren Bildungseinrichtungen mit dem Programmieren 
zu starten und die Zukunftskompetenzen ihrer Schülerinnen und Schüler zu fördern. Partner der 
Initiative sind der Bundesverband Mittelständische Wirtschaft (BVMW), die Gesellschaft für 
Informatik (GI), Deutschland sicher im Netz und die Initiative n-21: Schulen in Niedersachsen online 
e.V. 
 


